Zapraszamy na turniej pitki noznej
Lutynia - 25 lipca (sroda) 2012 r.

Zapisy do turnieju do wtorku godz. 20.00: Przemystaw Parafiniuk
661-924-021

W kategorii +35

Rozpoczecie turnieju o godz. 18.00

1. Turniej regionalny.

Pkt 1. Druzyna liczy¢ moze maximum 15 zawodnikow, ktorzy ukonczyli 18 lat. (mozliwos¢
udziatu zawodnikéw, ktorzy ukonczyli 16 lat za pisemna zgodg opiekunow prawnych).
Dowolng rotacj¢ w sktadzie mozna dokonywac przed pierwszym gwizdkiem sedziego. W
przypadku kategorii Oldbojow zawodnik liczy¢ musi ukonczone 35 lat.

Pkt 2. Do zawodéw nie dopuszcza si¢ s¢dziéw turnieju.

Pkt 3. W rozgrywkach mogg bra¢ udzial wylacznie zawodnicy wpisani na list¢ zgtoszen.
Dopuszcza si¢ udzial zawodnikow Oldbojoéw w kat. + 16.

Pkt 4. W trakcie zawodow dopuszcza si¢ uzupehienie ekipy maksymalnie 6 zawodnikami
(nie przekraczajac tacznej liczby 15 zawodnikdéw)

Pkt.5. Zawodnicy z druzyny odpadajacej/wycofanej z rozgrywek nie moga reprezentowac
barw innej druzyny.



Pkt 6. Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za wypadki i kontuzje wynikle w czasie
trwania rozgrywek.

Pkt 7. Kapitanowie zespotow odpowiedzialni sg za dostarczenie przed spotkaniem do
sedziego lub organizatora protokotu meczowego.

Pkt 8. Na jedno spotkanie przypada jeden protokot meczowy wypetniany przez kapitanow
badz osoby odpowiedzialne za druzyny. Nie dostarczenie protokotu do sedziego lub
organizatora przed spotkaniem, skutkuje uznaniem meczu za niewazny i brakiem punktéw dla
obydwu zespotow. W przypadku, gdy jedna z druzyn nie wypehi protokotu, zostaje ukarana
walkowerem 3:0.

Pkt 9. Wszystkie zastrzezenia dotyczace zawodnikow grajacych w turnieju nalezy zgtasza¢
organizatorowi badz s¢dziemu w trakcie trwajacego spotkania. Zastrzezenia moga zgtaszac
tylko kapitanowie danego meczu, zastrzezenia zgtaszane przez osoby ,.trzecie” nie bedza
rozpatrywane.

Pkt 10. Dodatkowo organizatorzy oraz s¢dziowie majg prawo sprawdzi¢ liste kadrowa
kazdego zespotu przez caly czas trwania turnieju.

Pkt. 11. Sprawdzenie druzyny, ktore okaze si¢ faktem organizator ukaze druzyne
walkowerem 3:0 w rozgrywkach wraz z skresleniem danej osoby z listy rozgrywek.

Pkt 12. Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane sa przez komisj¢ organizacyjna w skladzie
(Organizator, Sedzia/S¢dziowie danego spotkania).

Pkt 13. Druzyna odwota¢ moze si¢ do wyzszej instancji tj. Ambasadora Wojewodzkiego, zas
ten skontaktowa¢ moze si¢ z Koordynatorami projektu. Jezeli dane Wojewddztwo nie figuruje
w Ambasadora Rozgrywek druzyna ma prawo odwotac¢ si¢ do Koordynatorow projektu.

Pkt 14. Druzyna, ktéra dopusci si¢ do uszkodzenia elementdéw wewnetrznych szatni zwraca
koszty poniesione w wyniku wandalizmu.

Pkt 15. Zgloszenie druzyny do rozgrywek oznacza akceptacje regulaminu.

Pkt 16. Mecze rozgrywane sg ,,szostkami” (w tym bramkarz) 5+1. dokonywanie zmian w
czasie gry prowadzone jest systemem ,,hokejowym” tylko w wyznaczonej strefie zmian.

Pkt 17. Czas trwania spotkania oraz system rozgrywek ustala Organizator Regionalny. Przy
wigkszej liczbie druzyn preferuje si¢ system ligowy z czasem gry 2x20/25 minut. Z przerwa
miedzy pierwszg a drugg potowa stanowigcg 2 minuty. Przy mniejszej ilosci druzyn
Organizator Regionalny ma prawo zrealizowac I szczebel w formie Turnieju Jednodniowego.

Pkt 18. Spdznienie druzyny wigksze niz 10 minut traktowane jest jako walkower.
Pkt 19. Aby rozpoczaé¢ zawody na boisku musi znajdowac sig, co najmniej 4 zawodnikow.
Pkt 20. Zdekompletowanie druzyny podczas meczu fazy grupowej do 3 zawodnikow

spowoduje weryfikacje spotkania jako walkower 3:0 (kontuzje, brak zawodnikow
rezerwowych, wykluczenia przez otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska). W



przypadku opuszczenia placu gry przez druzyne po pierwszej potowie wynik pozostaje z
boiska (dotyczy druzyny przegrywajacej).

Pkt 21. Zdekompletowanie druzyny podczas meczu fazy play-off do 3 zawodnikow
spowoduje weryfikacje spotkania jako walkower 3:0 z rdwnoczesng dyskwalifikacja druzyny
z dalszej czesci rozgrywek (kontuzje, brak zawodnikow rezerwowych, wykluczenia przez
otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska).

Pkt 22. Organizator Regionalny ustala dopuszczalne obuwie sportowe do gry.

Pkt 23. Spotkania rozgrywane sa tylko i wylgcznie pitkami przygotowanymi przez
organizatora. Mozliwo$¢ gry pitka jednej z druzyn, o ile zostanie wyrazona zgoda przez
sedziego oraz druzyng¢ przeciwna.

Pkt 24. Rzuty z autu wykonywane s3 z reki.

Pkt 25. Bramkarz wznawia gre z piatki (po opuszczeniu pitki placu gry).

Pkt 26. Spotkanie moze zosta¢ odwotane tylko jeden raz: — kapitan musi poinformowac o tym
fakcie organizatora najp6zniej na 2 dni przed wyznaczonym terminem — nie dopuszcza si¢
przetozenia meczu, jezeli dotyczy¢ to bedzie dwoch ostatnich kolejek oraz catej fazy play-off.
Organizator zalegly mecz ustala po konsultacjach z druzynami. W przypadku braku
porozumienia organizator narzuca swoj termin.

Pkt. 27. Termin spotkania zosta¢ moze zamieniony z innym terminem meczowym, po
wyrazeniu zgody trzech druzyn. Wnioskujacy o zmiang terminu kontaktuje si¢ kapitanami, po
czym niezwlocznie informuje organizatora jezeli dojdzie do porozumienia. Organizator po
sprawdzeniu stanu faktycznego dokonuje zmiany. Zamiana terminu moze odbyc¢ si¢
najpozniej do czwartku godz. 15:30 danej kolejki

Pkt 28. Organizator moze odwota¢ cata kolejke¢ spotkan z przyczyn niezaleznych.

Pkt 29. W przypadku réwnej liczby punktéw pomiedzy dwoma druzynami, o zajetym miejscu
decyduja:

- liczba zdobytych punktow w spotkaniach pomigdzy tymi druzynami

- przy réwnej liczbie punktow, korzystniejsza roznica bramek we wszystkich spotkaniach
przy dalszej rownosci, wigksza liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach

przy dalszej rownosci, organizator ustanawia dodatkowe spotkanie w celu wylonienia wyzszej
lokaty (w przypadkach gdy w gre wchodzi awans do dalszej fazy)

W przypadku rownej liczby punktéw pomiedzy trzema lub wigcej druzynami, o zajetym
miejscu decyduje mata tabelka.

Pkt 30. Walkower w fazie play — off oznacza wycofanie druzyny z dalszej czgsci rozgrywek.
Pkt 31. Zawodnik otrzymujacy zotta kartke opuszcza boisko na czas 3 minut lub do momentu
zdobycia bramki przez przeciwnika. Drugie upomnienie tego samego zawodnika skutkuje
okazaniem drugiej zo6ttej kartki. Zawodnik w tym momencie opuszcza boisko do konca
spotkania. W jego miejsce moze wejs¢ rezerwowy zawodnik po odczekaniu 3 minut lub do
momentu zdobycia bramki przez przeciwnika. Gracz ukarany czerwong kartka pauzuje 1
mecz. Zawodnik moze zosta¢ ukarany w ten sposéb za:



- Popychanie zawodnika druzyny przeciwnej

- Przytrzymywanie zawodnika przeciwnego zespotu

- Rozmyslne wykonywanie wznowien w sposob nieprawidlowy
- Krytykowanie orzeczen se¢dziego i organizatora

- Symulowanie kontuzji, faulu

- Celowe opoOznianie gry przy wznowieniach

- Prowokacyjne zachowanie

- Podstawianie nogi, spowodowanie upadku

- Inne niesportowe zachowanie

Pkt 32. Bramkarz otrzymujacy z6tta kartke opuszcza plac gry, za czerwong kartke rowniez
opuszcza plac gry z definitywnym wykluczeniem na 1 spotkanie.

Pkt 33. Zawodnik zachowujacy si¢ w sposob brutalny i wulgarny w stosunku do sedziego,
organizatora, zawodnika druzyny wlasnej badz przeciwnej oraz widzow otrzymuje czerwong
kartke z definitywnym wykluczeniem na 2 spotkania. Jezeli zachowanie takie znajdzie
miejsce po zakonczonym meczu na zapleczu sportowym oraz w jego obrebie decyzje o
wykluczeniu zawodnika podejmuje organizator. Jezeli zawodnik dopusci si¢ dwukrotnie
takiego zachowania zostanie odsunigty od rozgrywek do momentu ich zakofczenia.

Pkt 34. Na terenie obiektu obowiazuje kategoryczny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu
oraz zakaz palenia wyrobow tytoniowych. Osoby przylapane na tych rzeczach zostang
usunigte z obiektu. Jezeli sprawa bedzie dotyczy¢ catego zespotu lub jego przedstawicieli
zostanie on ukarany punktami ujemnymi -5pkt.

Pkt 35. W przypadku przekazywania nieprawdziwych informacji sedziemu badz
organizatorowi na temat strzelcow bramek dopuszcza si¢ mozliwos$¢ ukarania zespotu -5pkt

Pkt 36. Pozostate zasady gry obowigzuja zgodnie z przepisami gry w pitke nozna PZPN.

Pkt 37. Druzyna otrzymujaca trzeci walkower w fazie grupowej zostaje automatycznie
wykluczona z rozgrywek do konca sezonu bez zwrotu wpisowego.

Pkt 38. W przypadku samowolnego wycofania si¢ z rozgrywek druzynie nie przystuguje
Zwrot wpisowego.
Pkt 39. Wszelkie rozgrywki 1 turnieje rozgrywane sg na zapleczach sportowych Orlik.

Pkt 40. Organizator regionalny ma prawo ustali¢ wpisowe na turniej Regionalny
przeznaczone na optaty sedziowskie, sprzgt sportowy, nagrody rzeczowe dla najlepszych
druzyn 1 rozw0j sportu na terenie danej jednostki samorzadowe;.



Pkt 41. Ogranicza si¢ mozliwo$¢ wystgpienia tej samej druzyny w innym turnieju
Regionalnym walczac o turniej] Wojewodzki.

- druzyna chcaca wystgpi¢ w kolejnym turnieju Regionalnym liczy¢ moze maksymalnie
trzech zawodnikow bylej kadry (dotyczy to takze wigcej nizeli dwdch turniejow
Regionalnych) — bez wzgledu na nazwe zespotu.

- ztamanie w/w punktu naktada kar¢ indywidualng na zawodnika w postaci zakazu wystepow
w projekcie w kolejnym sezonie

Pkt 42. Miasto/Gming reprezentowac¢ moze tylko i wytgcznie jeden zespot na szczeblu
Wojewddzkim. Oznacza to, iz w przypadku wigkszej ilo$ci turniejow Regionalnych
zwigzanych m. in. z liczba Orlikow, inicjatyw sportowych w danej jednostce samorzadowe;j
organizuje si¢ dodatkowy turniej Regionalny mistrzow. Miejsce oraz termin ustanawiajg
Koordynatorzy projektu.

Pkt 43. Organizator Regionalny ma obowigzek zawiesi¢ ewentualne banery reklamowe
sponsorow projektu wydelegowanych przez Koordynatorow projektu. (banery o wymiarach

max 3x3 & 2x2).

Pkt 44. Organizator Regionalny zgloszenie do projektu wykonac musi przed rozegraniem
turnieju regionalnego.

Pkt 45. W przypadku dotaczenia do projektu po zrealizowanym turnieju regionalnym
Organizator Regionalny wypetnia spejcalny formularz zgtoszeniowy.

Pkt 46. W przypadku braku dokumentacji przeprowadzonego Turnieju Regionalnego dana
jednostka samorzadowa wykluczona zostaje z rozgrywek w sezonie 2012 oraz 2013.

2. Turniej Wojewodzki.

Pkt 1. Druzyna liczy¢ moze maximum 15 zawodnikow, ktérzy ukonczyli 18 lat. (mozliwos¢
udziatu zawodnikow, ktorzy ukonczyli 16 lat za pisemna zgoda opiekunéw prawnych).

Pkt 2. Do zawodow nie dopuszcza si¢ sedzidw turnieju.
Pkt 3. W rozgrywkach moga bra¢ udziat wylacznie zawodnicy wpisani na list¢ zgtoszen.

Pkt 4. Do turnieju Wojewddzkiego dopuszcza si¢ uzupelnienie zespotu maksymalnie
czterema zawodnikami (nie przekraczajac tacznej liczby 15 zawodnikow)

Pkt.5. Druzyna nie moze dopisa¢ zawodnika, ktéry odpadt w jednym z turniejow
Regionalnych.

Pkt 6. Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za wypadki 1 kontuzje wynikte w czasie
trwania rozgrywek.

Pkt 7. Kapitanowie zespotow odpowiedzialni sg za dostarczenie przed spotkaniem do
sedziego lub organizatora protokolu meczowego.



Pkt 8. Na jedno spotkanie przypada jeden protokét meczowy wypetniany przez kapitanow
badz osoby odpowiedzialne za druzyny. Nie dostarczenie protokotu do sedziego lub
organizatora przed spotkaniem, skutkuje uznaniem meczu za niewazny i brakiem punktéw dla
obydwu zespotow. W przypadku, gdy jedna z druzyn nie wypekni protokotu, zostaje ukarana
walkowerem 3:0.

Pkt 9. Wszystkie zastrzezenia dotyczace zawodnikow grajacych w turnieju nalezy zgtaszac
organizatorowi badz s¢dziemu w trakcie trwajgcego spotkania. Zastrzezenia mogg zgtaszac
tylko kapitanowie danego meczu, zastrzezenia zglaszane przez osoby ,.trzecie” nie bedza
rozpatrywane.

Pkt 10. Dodatkowo organizatorzy oraz sedziowie maja prawo sprawdzi¢ liste¢ kadrowg
kazdego zespotu przez catly czas trwania turnieju.

Pkt 11. Sprawdzenie druzyny, ktore okaze si¢ faktem organizator ukaze druzyn¢ walkowerem
3:0 w rozgrywkach wraz z skre§leniem danej osoby z listy rozgrywek.

Pkt 12. Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane sg przez komisj¢ organizacyjng w sktadzie
(Organizator, Sedzia/Sedziowie danego spotkania). Jezeli sytuacja jest na tyle sporna trafi¢
moze do Koordynatoréw projektu.

Pkt 13. Druzyna odwota¢ moze si¢ do wyzszej instancji tj. Koordynatoréw projektu.

Pkt 14. Druzyna, ktéra dopusci si¢ do uszkodzenia elementéw wewngetrznych szatni zwraca
koszty poniesione w wyniku wandalizmu.

Pkt 15. Zgloszenie druzyny do rozgrywek oznacza akceptacje regulaminu.

Pkt 16. Mecze rozgrywane sg ,,szostkami” (w tym bramkarz) 5+1. dokonywanie zmian w
czasie gry prowadzone jest systemem ,,hokejowym” tylko w wyznaczonej strefie zmian.

Pkt 17. Turniej] Wojewo6dzki przeprowadzony jest w formie turnieju jednodniowego. Czas gry
oraz schemat uzalezniony jest od ilo$ci druzyn.

Pkt 18. Spdznienie druzyny wigksze niz 15 minut traktowane jest jako walkower.
Pkt 19. Aby rozpoczaé¢ zawody na boisku musi znajdowac si¢, co najmniej 4 zawodnikow.

Pkt 20. Zdekompletowanie druzyny podczas meczu fazy grupowej do 3 zawodnikow
spowoduje weryfikacje spotkania jako walkower 3:0 (kontuzje, brak zawodnikoéw
rezerwowych, wykluczenia przez otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska). W
przypadku opuszczenia placu gry przez druzyng po pierwszej potowie wynik pozostaje z
boiska (dotyczy druzyny przegrywajacej).

Pkt 21. Zdekompletowanie druzyny podczas meczu fazy play-off do 3 zawodnikoéw
spowoduje weryfikacje spotkania jako walkower 3:0 z rownoczesng dyskwalifikacja druzyny
z dalszej czesci rozgrywek (kontuzje, brak zawodnikow rezerwowych, wykluczenia przez
otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska).

Pkt 22. Organizator Wojewddzki ustala dopuszczalne obuwie sportowe do gry.



Pkt 23. Spotkania rozgrywane sg tylko i wylacznie pitkami przygotowanymi przez
organizatora. Mozliwos$¢ gry pitkg jednej z druzyn, o ile zostanie wyrazona zgoda przez
s¢dziego oraz druzyng przeciwng.

Pkt 24. Rzuty z autu wykonywane sg z reki.

Pkt 25. Bramkarz wznawia gre z piatki (po opuszczeniu pitki placu gry).

Pkt 26. Spotkanie nie moze zosta¢ przetozone.

Pkt 27. W przypadku réwnej liczby punktéw pomiedzy dwoma druzynami, o zajgtym miejscu
decyduja:

- liczba zdobytych punktéw w spotkaniach pomi¢dzy tymi druzynami

- przy rownej liczbie punktdéw, korzystniejsza roznica bramek we wszystkich spotkaniach

przy dalszej rownosci, wigksza liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach

przy dalszej rownosci, organizator ustanawia dodatkowe spotkanie w celu wylonienia wyzszej
lokaty (w przypadkach gdy w gre wchodzi awans do dalszej fazy)

W przypadku réwnej liczby punktéw pomigdzy trzema lub wigcej druzynami, o zajgtym
miejscu decyduje mata tabelka.

Pkt 28. Walkower w fazie play — off oznacza wycofanie druzyny z dalszej czgséci rozgrywek.
Pkt 29. Zawodnik otrzymujacy z6tta kartke opuszcza boisko na czas 2/3 minut lub do
momentu zdobycia bramki przez przeciwnika. Drugie upomnienie tego samego zawodnika
skutkuje okazaniem drugiej zottej kartki. Zawodnik w tym momencie opuszcza boisko do
konca spotkania. W jego miejsce moze wej$¢ rezerwowy zawodnik po odczekaniu 2/3 minut
lub do momentu zdobycia bramki przez przeciwnika. Gracz ukarany czerwong kartka pauzuje
1 mecz. Zawodnik moze zosta¢ ukarany w ten sposob za:

- Popychanie zawodnika druzyny przeciwnej

- Przytrzymywanie zawodnika przeciwnego zespotu

- Rozmys$lne wykonywanie wznowien w sposob nieprawidlowy

- Krytykowanie orzeczen s¢dziego i organizatora

- Symulowanie kontuzji, faulu

- Celowe op0Oznianie gry przy wznowieniach

- Prowokacyjne zachowanie

- Podstawianie nogi, spowodowanie upadku

- Inne niesportowe zachowanie

Pkt 30. Bramkarz otrzymujacy z6tta kartke opuszcza plac gry, za czerwong kartke rowniez
opuszcza plac gry z definitywnym wykluczeniem na 1 spotkanie.



Pkt 31. Zawodnik zachowujacy si¢ w sposob brutalny i wulgarny w stosunku do sedziego,
organizatora, zawodnika druzyny wtasnej badz przeciwnej oraz widzow otrzymuje czerwong
kartke z definitywnym wykluczeniem na 2 spotkania. Jezeli zachowanie takie znajdzie
miejsce po zakonczonym meczu na zapleczu sportowym oraz w jego obrgbie decyzje o
wykluczeniu zawodnika podejmuje organizator. Jezeli zawodnik dopusci si¢ dwukrotnie
takiego zachowania zostanie odsuni¢ty od rozgrywek do momentu ich zakonczenia.

Pkt 32. Na terenie obiektu obowigzuje kategoryczny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu
oraz zakaz palenia wyrobow tytoniowych. Osoby przytapane na tych rzeczach zostang
usunigte z obiektu.

Pkt 33.Pozostale zasady gry obowigzuja zgodnie z przepisami gry w pitke nozna PZPN.

Pkt 34. W przypadku samowolnego wycofania si¢ z rozgrywek druzynie nie przystuguje
zwrot wpisowego.

Pkt 35.Wszelkie rozgrywki i turnieje rozgrywane sa na zapleczach sportowych Orlik.

Pkt 36. Koordynator projektu ma prawo ustali¢ wpisowe na turniej Wojewodzki przeznaczone
na oplaty sedziowskie, sprzet sportowy, nagrody rzeczowe dla najlepszych druzyn.

Pkt 37. W przypadku nadmierne;j ilo$ci Miast/Gmin w danym Wojewddztwie Koordynatorzy
projektu majg prawo rozegra¢ preeliminacje Wojewodzkie z podziatem geograficznym.

Pkt 38. Organizator Wojewodzki ma obowiazek zawiesi¢ ewentualne banery reklamowe

sponsorow projedynku wydelegowanych przez Koordynatorow projektu. (banery o
wymiarach max 3x3 & 2x2).

3. Turniej Ogolnopolski.

Pkt 1. Druzyna liczy¢ moze maximum 15 zawodnikow, ktérzy ukonczyli 18 lat. (mozliwos¢
udziatu zawodnikow, ktorzy ukonczyli 16 lat za pisemna zgoda opiekunéw prawnych).

Pkt 2. Do zawodow nie dopuszcza si¢ sedziow turnieju.
Pkt 3. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat wylacznie zawodnicy wpisani na list¢ zgltoszen.

Pkt 4. Do turnieju Ogolnopolskiego dopuszcza si¢ uzupelnienie zespotu maksymalnie
czterema zawodnikami (nie przekraczajac tacznej liczby 15 zawodnikow)

Pkt.5. Druzyna nie moze dopisa¢ zawodnika, ktéry odpadl w jednym z turniejow
Regionalnych, badz Wojewodzkich.

Pkt 6. Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za wypadki 1 kontuzje wynikte w czasie
trwania rozgrywek.

Pkt 7. Kapitanowie zespotow odpowiedzialni sg za dostarczenie przed spotkaniem do
sedziego lub organizatora protokotu meczowego.



Pkt 8. Na jedno spotkanie przypada jeden protokét meczowy wypetniany przez kapitanow
badz osoby odpowiedzialne za druzyny. Nie dostarczenie protokotu do sedziego lub
organizatora przed spotkaniem, skutkuje uznaniem meczu za niewazny i brakiem punktéw dla
obydwu zespotow. W przypadku, gdy jedna z druzyn nie wypekni protokotu, zostaje ukarana
walkowerem 3:0.

Pkt 9. Wszystkie zastrzezenia dotyczace zawodnikow grajacych w turnieju nalezy zgtaszaé
organizatorowi badz s¢dziemu w trakcie trwajgcego spotkania. Zastrzezenia moga zgtaszac
tylko kapitanowie danego meczu, zastrzezenia zglaszane przez osoby ,.trzecie” nie bedza
rozpatrywane.

Pkt 10. Dodatkowo organizatorzy oraz sedziowie majg prawo sprawdzi¢ liste¢ kadrowg
kazdego zespotu przez caly czas trwania turnieju.

Pkt. 11. Sprawdzenie druzyny, ktore okaze si¢ faktem organizator ukaze druzyne
walkowerem 3:0 w rozgrywkach wraz z skresleniem danej osoby z listy rozgrywek.

Pkt 12. Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane sg przez Koordynatorow projektu.
Pkt 13. Druzyna odwota¢ moze si¢ do wyzszej instancji tj. Koordynatoréw projektu.

Pkt 14. Druzyna, ktéra dopusci si¢ do uszkodzenia elementéw wewngtrznych szatni zwraca
koszty poniesione w wyniku wandalizmu.

Pkt 15. Zgloszenie druzyny do rozgrywek oznacza akceptacje regulaminu.

Pkt 16. Mecze rozgrywane sg ,,szostkami” (w tym bramkarz) 5+1. dokonywanie zmian w
czasie gry prowadzone jest systemem ,,hokejowym” tylko w wyznaczonej strefie zmian.

Pkt 17. Turniej Ogo6lnopolski przeprowadzony jest w formie turnieju dwudniowego. Czas gry
oraz schemat ustalajag Koordynatorzy projektu.

Pkt 18. Spoznienie druzyny wigksze niz 15 minut traktowane jest jako walkower.
Pkt 19. Aby rozpocza¢ zawody na boisku musi znajdowac si¢, co najmniej 4 zawodnikow.

Pkt 20. Zdekompletowanie druzyny podczas meczu fazy grupowej do 3 zawodnikow
spowoduje weryfikacje spotkania jako walkower 3:0 (kontuzje, brak zawodnikow
rezerwowych, wykluczenia przez otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska). W
przypadku opuszczenia placu gry przez druzyng po pierwszej potowie wynik pozostaje z
boiska (dotyczy druzyny przegrywajacej).

Pkt 21. Zdekompletowanie druzyny podczas meczu fazy play-off do 3 zawodnikow
spowoduje weryfikacje spotkania jako walkower 3:0 z rownoczesng dyskwalifikacjg druzyny
z dalszej czesci rozgrywek (kontuzje, brak zawodnikow rezerwowych, wykluczenia przez
otrzymanie czerwonych kartek, opuszczenie boiska).

Pkt 22. Koordynatorzy projektu ustalajg dopuszczalne obuwie sportowe do gry.



Pkt 23. Spotkania rozgrywane sg tylko i wylacznie pitkami przygotowanymi przez
organizatora. Mozliwos$¢ gry pitkg jednej z druzyn, o ile zostanie wyrazona zgoda przez
s¢dziego oraz druzyng przeciwng.

Pkt 24. Rzuty z autu wykonywane sg z reki.

Pkt 25. Bramkarz wznawia gre z piatki (po opuszczeniu pitki placu gry).

Pkt 26. Spotkanie nie moze zosta¢ przetozone.

Pkt 27. W przypadku réwnej liczby punktéw pomiedzy dwoma druzynami, o zajetym miejscu
decyduja:

- liczba zdobytych punktéw w spotkaniach pomig¢dzy tymi druzynami

- przy rownej liczbie punktdéw, korzystniejsza roznica bramek we wszystkich spotkaniach

przy dalszej rownosci, wigksza liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach

przy dalszej rownosci, organizator ustanawia dodatkowe spotkanie w celu wylonienia wyzszej
lokaty (w przypadkach gdy w gre wchodzi awans do dalszej fazy)

W przypadku réwnej liczby punktéw pomigdzy trzema lub wigcej druzynami, o zajgtym
miejscu decyduje mata tabelka.

Pkt 28. Walkower w fazie play — off o0znacza wycofanie druzyny z dalszej czgséci rozgrywek.
Pkt 29. Zawodnik otrzymujacy zo6tta kartke opuszcza boisko na czas 2/3 minut lub do
momentu zdobycia bramki przez przeciwnika. Drugie upomnienie tego samego zawodnika
skutkuje okazaniem drugiej zottej kartki. Zawodnik w tym momencie opuszcza boisko do
konca spotkania. W jego miejsce moze wejs¢ rezerwowy zawodnik po odczekaniu 2/3 minut
lub do momentu zdobycia bramki przez przeciwnika. Gracz ukarany czerwong kartka pauzuje
1 mecz. Zawodnik moze zosta¢ ukarany w ten sposob za:

- Popychanie zawodnika druzyny przeciwnej

- Przytrzymywanie zawodnika przeciwnego zespotu

- Rozmys$lne wykonywanie wznowien w sposob nieprawidtowy

- Krytykowanie orzeczen s¢dziego i organizatora

- Symulowanie kontuzji, faulu

- Celowe op6znianie gry przy wznowieniach

- Prowokacyjne zachowanie

- Podstawianie nogi, spowodowanie upadku

- Inne niesportowe zachowanie

Pkt 30. Bramkarz otrzymujacy z6tta kartke opuszcza plac gry, za czerwong kartke réwniez
opuszcza plac gry z definitywnym wykluczeniem na 1 spotkanie.



Pkt 31. Zawodnik zachowujacy si¢ w sposob brutalny i wulgarny w stosunku do sedziego,
organizatora, zawodnika druzyny wtasnej badz przeciwnej oraz widzow otrzymuje czerwong
kartke z definitywnym wykluczeniem na 2 spotkania. Jezeli zachowanie takie znajdzie
miejsce po zakonczonym meczu na zapleczu sportowym oraz w jego obrgbie decyzje o
wykluczeniu zawodnika podejmuje organizator. Jezeli zawodnik dopusci si¢ dwukrotnie
takiego zachowania zostanie odsuni¢ty od rozgrywek do momentu ich zakonczenia.

Pkt 32. Na terenie obiektu obowigzuje kategoryczny zakaz wnoszenia i spozywania alkoholu
oraz zakaz palenia wyrobow tytoniowych. Osoby przytapane na tych rzeczach zostang
usunigte z obiektu.

Pkt 33.Pozostale zasady gry obowigzujg zgodnie z przepisami gry w pitke nozna PZPN.
Pkt 35.Wszelkie rozgrywki i turnieje rozgrywane sa na zapleczach sportowych Orlik.

Pkt 36. Koordynator projektu ma prawo ustali¢ wpisowe na turniej Ogdlnopolski
przeznaczone na oplaty sedziowskie, nagrody rzeczowe dla najlepszych druzyn, pobyt
noclegowy.

Pkt. 37. W sytuacjach spornych na szczeblu Regionalnym, Wojewodzkim, czy
Ogolnopolskim sprawy rozstrzygane s3 przez Koordynatoréw projektu w sktadzie Kamil
Zyzak, Piotr Wozniak oraz przedstawiciel Urzedu Gminy Chelmiec (Sekretarz, Vice Wojt,
Woijt).



